Интеллектуальная игра «Джунгли зовут» для детей 3-4 классов.

Цель: Пополнить и упорядочить знания детей о природе;

 Развивать память, речь, мышление, воображение;

Продолжать учить детей работать в команде.

Подготовка:

1Создать мультимедийную презентацю «Джунгли зовут».

2 Нарисовать шапочки животных: хищников и травоядных по 6 штук (крокодил, тигр, леопард, лев, рысь, удав, жираф, панда, коала, слон, обезьяна,зебра).

3 Вырезать «кости» и «бананы» за правильные ответы.

Ход мероприятия:
Ведущий объявляет тему,  цель и условия игры, делит детей на две команды, раздаёт шапочки животных. 
Начало игры:
1 слайд   Название игры, команд, звучит куплет песни (заставка к передаче «Зов джунглей»).
2 слайд  Разминка:

Определи признаки живого организма                                 
А) Движется, питается, размножается, растёт, дышит.
Б) Питается, размножается, растёт, умирает, дышит.
В) Размножается, дышит, растет, питается, летает. 
3 слайд  Найди лишнее слово  в каждой строчке
· Лист, почва, стебель, плод, корень.
· Гнездо, нора, курятник, берлога, муравейник.
· Снегирь, соловей, лебедь, дрозд, ласточка.
· Гранит, каменный уголь, полиэтилен, торф,  природный газ. 

4 слайд    Почтовый ящик        Кто написал эти письма?
Команда Травоядных
“У меня на голове чёрная шапочка, спинка,  крылья и хвост тёмные, а грудка ярко-жёлтая, будто в жёлтый жилетик нарядилась. 

 Летом я питаюсь жучками, червячками,  а зимой, в бескормицу, ем всё: и разные  зёрнышки, и крошки хлеба, и варёные овощи. Но особенно я люблю несолёное сало.  Догадались, кто я?”
Команда Хищников
“Я зверь небольшой, и каждый меня знает, но при этом я типичный хищник, охотящийся из засады. Иногда бываю ласковым. Могу часами караулить добычу, которую выслеживаю главным образом с помощью слуха. 

Из засады бросаюсь молча, делаю несколько стремительных прыжков, но если добыча ускользает, то я её не преследую. Чтобы схватить и удержать добычу использую острые когти. С их помощью лазаю по деревьям. 

5 слайд      конкурс «Литературный»
Команда Травоядных
1 В кого превратился Гадкий Утёнок? 
2 Пантера, друг Маугли. 
3 Как звали дедушку, который спас “команду косую”? 
4 Кто из обитателей болота стал женой Ивана – царевича? 
5 Какое дерево предлагало свои плоды герою русских сказок? 
6 Какой овощ вытягивали из земли целым коллективом? 
Команда Хищников
1 Как звали торговца пиявками в сказке “Золотой ключик”? 
2 Девочка из цветка. 
3 Как звали собаку девочки Мальвины? 
4 В какой сказке зимой собирали подснежники? 
5 Какой овощ мешал спать принцессе? 
6 На какой птице летала Дюймовочка?  
6 слайд     Укажи стрелкой, что к чему приводит?                    
	Выловили всех раков
	
	Вода в водоёме стала мутной.

	Выловили все ракушки 
(двустворчатые моллюски)
	
	В водоёме стало много больных рыб.

	Зимой рыбаки наделали много лунок.
	
	Начинается образование болот.

	Всё озеро заросло камышами, водорослями.
	
	В воду поступает кислород для дыхания рыб. 


Где дом названных ниже животных? Соедини стрелкой.        

	Большого пёстрого дятла
	
	Почва

	Клопа – водомерки
	
	Деревья

	Кобылки
	
	Вода

	Дождевого червя
	
	Травы 


7 слайд     Расшифруйте названия животных
Команда Травоядных
л ь д о ш а 
   с о л ь 
 в а й р у е м
(лошадь 
           лось 
           муравей) 

Команда Хищников
з о к а 
б а к о с а 
к а б е л
(коза 
            собака 
            белка)

8 слайд     Продолжи частушки 
Бабочки – красавицы,

Что же вы порхаете?

…………………………

…………………………

Чудо – юдо, рыба кит

Очень на людей сердит

……………………………........

……………………………………

Что ж ты, Мишенька – медведь,

Начал громко так реветь?

……………………………………….

………………………………………..

Заключительный конкурс «Объясни не называя»
Конкурс проводится в командах поочереди в течение 3 минут.

Ведущий шёпотом называет слово (животное, явление или объект природы) одному из членов команды,  тот объясняет значение слова следующему игроку. Если тот отгадывает, он встаёт в конец команды, а угадавший к ведущему. 

Подведение итогов:

Подсчитываются «бананы» и «кости». Победившей команде вручаются медали. 











